
EVALUACIÓN  INTEGRADORA DE INFORMÁTICA APLICADA – HERRAMIENTAS DE DESARROLLO MULTIMEDIA

TRABAJO A REALIZAR

ASPECTOS A EVALUAR de la Aplicación Google Web Designer PA PO

1 Uso correcto de todos los ID (todos los elementos deben tener ID) 6

2 Navegación (Botones de Texto)

2.a Las clases CSS deben ser propias y no de GWD (apariencia, posición, botón activo, efecto hover) 10

2,b Uso de eventos para navegar entre todas las páginas 10

3 Uso de párrafos

3,a Dentro de Divs <div></div> deben diseñarse los párrafos con etipqueta <p></p> 8

3,b Las clases CSS deben ser propias y no de GWD (apariencia, posición) 10

4 Uso de eventos para modificar efectos visuales mediante CSS: como mínimo 2(dos) 16

5 Uso del componente Video (propio o de Youtube): al menos 1(uno) 10

6 Uso del componente Audio (mp3 ú ogg): al menos 1(uno) 10

7 Uso de animaciones en elementos a elegir por el alumno: al menos 2(dos) 10

8 Uso y tratamiento de imágenes 10

Total 100

Prof. Laura Noussan-Lettry

FECHA: …….......…….. CURSO:  5to …......       NOMBRE: …………………………………....……….. NOTA: …………………

Objetivos: Integrar los conocimientos adquiridos en los diferentes aspectos de la creación de una aplicación  multimedial.

Realizar un aplicación multimedial utilizando Google Web Designer con las siguientes características:
a) Tema: Seleccionado por los alumnos según pautas fijadas con anterioridad.
b) La aplicación debe tener por lo menos 4 páginas y el lienzo de cada página  debe ser de 800 píxeles de ancho. Además debe 
contar con los requisitos mencionados en los aspectos a evaluar, en particular son excluyentes el uso de Botones de Texto con 
modificación de CSS y HTML5 y el ancho de 800 píxeles del lienzo de cada página. Que sea excluyente significa que quienes no 
cumplan con estos requisitos serán calificados con 1(uno) y sin evaluar otros aspectos
c) La carpeta del proyecto de GWD deberá traerse el día del cuatrimestral y/o estar subida en la nube previamente. Así mismo debe 
estar aprobada la guía multimedia durante el cursado.
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