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Este apunte detalla los pasos necesariospara instalar el software desde el punto 1 al
punto 4.
La idea es poder utilizar MySQL con el BrowserSQL y en esta primera etapa controlar
con el entorno gráfico de MySQL llamado Workbench todo lo que ejecutemos a través
del BrowserSQL.
En el apunte  Uso del BrowserSQL y Workbench en Linux se especifica su utilización
que será desarrollada además en clases.
Finalmente en el apunte Software a Utilizar-parte2 se abordan los pasos 5 y 6 para
instalar el entorno de programación con Netbeans
Los pasos que deberemos seguir para tener instalado todo el software en la netbook
son los siguientes:

1) Verificar la versión instalada en el sistema en cuanto a opejdk-¿numero?-jre
Este es el Java Runtime Environmnet, es decir el software java que permite 
ejecutar cualquier programa en Java. Es importante chequear la versión por 
cuanto es necesario instalar el BrowserSQL
2) Descargar e instalar el BrowserSQL desde: http://lnoussanl.org/javabd/
3) Instalar MySQL desde repositorios
4) Descargar la interfaz gráfica de MySQL WorkBench 5.2.47 desde MySQL
5) Verificar y/o instalar openjdk-¿numero?-jdk.
Conviene instalarlo, de no tenerlo instalado en el sistema, desde los 
repositorios de Linux y no desde Oracle.
6) Finalmente instalar Netbeans desde http://netbeans.org/
Aquí la versión a descargar es la SE(Standard Environment) y tiene que ser 
correspondiente a la versión que nosotros tengamos instalada en el sistema del
openjdk.

Ahora se desarrollarán los puntos 1 a 4 que es la que necistamos manejar antes de 
ponernos a programar con Netbeans

1) Verificar la versión disponible y/o instalada del paquete openjdk-
jre
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En la imagen pueden ver que tengo instalada la versión 6 tanto del openjdk-jre como
del openjdk-jdk.
Para conocer el software instalado, según la versión del sistema Linux  de la Netbook,
podemos utilizar:
el Gestor de Paquetes Synaptic (en las distribuciones originales basadas en Ubuntu 10)
el Gestor de Software (en las distribuciones siguientes basadas en Ubuntu 12 o bien en
Linux Mint)

Esta es una imagen del Gestor de Software de mi notebook que tiene la Distribución
Linux  Mint  tiene  instalada  la  versión  7  de  ambos  software:  para  ejecutar  y  para
desarrollar programas java: openjdk-7-jre y openjdk-7-jdk

2) Instalar el BrowserSQL
Una  vez  descargado  el  BrowserSQL  y  descomprimido  en  la  netbook  hay  que
configurar cómo se va a ejecutar.
En mi caso, por ejemplo to tengo en el disco Datos, por lo tanto lo puedo utilizar tanto
en Windows como en Linux.
En la siguiente imagen muestro los pasos a seguir para configurar el programa en
Linux:
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Simplemente le  indicamos que vamos a ejecutar  este  programa:  OpenJDK Java 6
Runtime porque en mi netbook tengo instalado el paquete openjdk-6-jre. En caso
contrario seleccionar el OpenJDK Java 7.

Pero para poder usar el BrowserSQ necesitamos tener instalado el DBMS, es decir
MySQL

3) Instalar MySQL desde los repositorios
El comando a ingresar en la terminal es (después del prompt) 
sudo apt-get install mysql-server y damos enter

Se muestra en las siguientes imágenes el proceso de instalación
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La siguiente imagen muestra el fin de la descarga de los paquetes necesarios y el 
inicio de la instalación propiamente dicha:

Continuando con la instalación luego de escribir sí (S) y dar enter:
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En un momento dado llegará el punto crucial aquí, y es justamente cambiar la 
contraseña de root (el administrador principal de MySQL):

Ingresamos la nueva contraseña y con la tecla TAB seleccionamos <Aceptar> y 
damos enter
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Continuando la instalación desde la terminal:
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4) Instalar el WorkBench
El MySQL WorkBench es el entorno gráfico para administrar la base de datos pero
permite mucho más.
Para descargarlo hay que ir hasta el sitio de MySQL y descargar la versión 5.2.47 para
Linux de 32 bits: http://dev.mysql.com/downloads/workbench/
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Podemos descargar varias versiones según la distribución Ubuntu-Linux, tanto para 
32 como 62 bits. En mi caso para mi netbook bajé la Ubuntu-Linux 10 para 32 bits.

Desde el directorio donde bajaron el Workbench hay que instalar el paquete. En mi
caso también bajé el correspondiente para Ubuntu-Linux 12 y a ambos los guardé en
mi disco Datos

Clickamos la casilla Ejecución
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Una vez terminado se puede ejecutar Workbench desde el Menú Inicio/Programas

Para ver el entorno gráfico de manejo de las bases de datos tenemos que hacer click 
en Open Connection.
Aparecerá esta ventana en donde tenemos que ingresar la contraseña del usuario 
root (la misma que cambiamos cuando instalamos MySQL desde el terminal) para 
poder conectarnos al DBMS
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Esta imagen muestra el Diccionario de Datos solamente del DBMS puesto que no 
tenemos ninguna base de datos creada.

Con  esto  ya  tenemos  todo  el  software  necesario  para  aprender  a  utilizar  SQL
(comando escritos a mano a través del BrowserSQL). Esto es de crucial importancia
ya que en el  segundo semestre vinvulamos las sentencias SQL dentro del código
java; es decir, embebidas en Java. De allí que sea de vital importancia manejar todas
las setencias SQL-DML y SQL-DDL (SQL-Lenguaje de Manipulacion de Datos y SQL-
Lenguaje de Definición de Datos).
Lo primero que aprenderán es el SQL-DDL, es decir crear los objetos de la Base de
Datos a través del BrowserSQL: la creación de la Base de Datos mismas y la creación
de las Tablas.
Luego  aprenderán  a  utilizar  las  sentencias  SQL-DML:  todo  lo  relacionado  a  la
inserción y actualización de datos así como a las consultas a la base de datos.

En el apunte  Uso del BrowserSQL y Workbench en Linux muestro cómo se utiliza el
BrowserSQL pero lógicamente estas sentencias las aprenderán durante el cursado.
Se puede decir  que el  apunte sería  la culminación de su proceso de aprendizaje
puesto que podrán crear objetos con el Browser y chequearlos en forma visual. 

El Workbench tiene ese objetivo por ahora: chequear las sentencias que enviamos al
DBMS en forma de sentencias escritas con un entorno visual.
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